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1.情境命題

1.情境命題的共
創方法練習

2.情境題的優點

3.情境題的限制

2.結構式探究教學命題

1.分析能力考題

2.評分規準

3.引導式探究命題

1.創造、評鑑
能力考題

2.評分規準



練習想3個好的點子 EX:情人節該如何過?
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發想
(創造)

分析
評估

身為老師，我們擅長的是?發散或收斂



創意如何來?
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你如何激發創意?
每人寫3個作法
在A5紙上討論

個人的發散思考
或與異質性
的他人共創
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與他人共創



情境命題-STEP1.
使用5E學習環激發想像
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http://www.tritri.org/tin-tuc/5e-instructional-model-for-elearning--a-model-preferred-by-nasa?pagenumber=5

學生接
觸的事

複雜可
探究

單純
可解釋

應用
可練習

跨域

每人每種
寫一個在a5

http://www.tritri.org/tin-tuc/5e-instructional-model-for-elearning--a-model-preferred-by-nasa?pagenumber=5


情境命題- STEP2.
從一堆創意中挑選適合的主題

Q1.高飛犧牲打傳本壘時，
為什麼要一個慢斗(彈跳)? 詢問棒球隊員

Q2.日曬機科學-到店訪問試用
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挑出大家有
涉略的主題
興趣或次專長



情境題考出遷移能力
但為何要遷移?有什麼好處

學習的近端轉移/遠端轉移
Perkins和Salomon（1988）

近端轉移是指兩個任務彼此非常相似時，學習幾乎自動的轉移。
例如，學會繫鞋帶很容易將技能轉移到禮物包裝。

遠端轉移需要仔細研究任務，以確定過去的知識和技能適合這種
情況。需要更多的時間和更多的認知過程(使用到較多的大腦區域)

情境題的優點:遷移



資料來源： https://www.oecd.org/pisa/aboutpisa/Global-competency-for-an-inclusive-world.pdf

OECD：邁向2030年的教育架構

知識(認知)

技能

態度價值

素養 行動

真實情境 評

評

評

評

情境題考素養的
限制?
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紙筆只能評認知為主
技能與態度要從實作
中評量



記憶

理解

應用

分析

評估

創造

大腦
思考
的複
雜度

難度

背出木蘭詞

背出
木蘭詞
第一句

設計一個適合台灣
的選舉制度

寫出
3條班規

創造

合適的難度=認知能力+資訊量

情境題=認知能力+資訊量

高層次認知題=認知能力+資訊量
情境題可能會降低試題的認知能力難度



素養導向情境化教學,可以在全台各地實施,因地制宜

課內教材 生活情境

考古題

但大考統一命題,會有城鄉差距(EX:捷運上的物理問題考全國)

需要大量文字敘述說明先備知識 可能變成閱讀題

高層次問題
也沒出過

幾乎沒
出過

情境評量評出什麼?
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認知能力+新資訊掌握



上面的三個層次（分析，評鑑和創造）描述了一個發散的思維過

程，因為學習者的處理產生了新的見解和發現，而這些

新的見解和發現並不是原始信息的一部分

記憶

較低的三個級別（記住，理解和應用）被看成是收斂的思維過程，

藉由學習者的回憶與理解來解決問題。

高層次認知題
難出的原因?



分析題:沒有數據(材料)怎麼分析?

換位思考:從食譜式實驗轉化為探究實驗

外力

長
度

結構式探究教學命題



ex使用橡皮筋做虎克定律



變色考驗-誰最色越多越好

• 1.取小蘇打粉放入蝶豆花水
中
觀察顏色變化。

• 2.取檸檬酸放入蝶豆花水中
觀察顏色變化。

• 3.使用小蘇打粉及檸檬酸
(可加水稀釋)，嘗試調配出最

多顏色（至少四種，並依酸到
鹼排列）



探究教學內容

1.發現問題

2.規劃與研究

3.論證與建模

4.表達與分享

例:調整後虎克定律實驗

實驗2.

第1關:利用橡皮筋測量手機

重(誤差10%內過關)

第2關:測量一個未知重量的

水果(誤差3%以內可以帶走)

修正後的實驗---結果或方法未知
學生需要嘗試---增加學習機會

結構式
探究



出題練習2:

•找一個實驗或實作改成給學生比賽調整
情境(寫在A5紙上)

EX:
• 1.蝶豆花變色----變出最多色
2.水面上放出最多迴紋針

從實驗可能的結果，設計分
析的問題與評量規準



出題練習3:

•引導式探究:

1.將原來的實驗或實作，擷取部分訊息邀請大
家聯想問題(示範引導)。

2.挑一個有興趣的問題，設計規劃實驗。(寫在A4紙上)

3.找一組交換問題，設計規劃實驗。

5.從三個實驗設計著手，設計規劃問題

4.再一組交換問題，設計規劃實驗。


