
 

國家教育研究院 

114 年度愛學網系列競賽活動---教師創意教案
教案設計表單 

【單一領域】 
作品名稱：  

教案設計者 徐泰毓 

單元名稱 康軒版三下【第四單元】消費與選擇 

教學設計理念 運用遊戲化學習策略，讓學生於情境模擬中思辨消費選擇對食物

資源的影響。透過愛學網影片與課本整合，以行動學習模式達成

環境教育與消費素養的教學目標。 

領域/科目 社會科 

實施年級 國小三年級 

總節數 3節（每節40分鐘） 

設計依據 

學習內容 Ad-Ⅱ-2、Da-Ⅱ-1、Db-Ⅱ-1、Da-Ⅱ-2 

學習表現 1a-Ⅱ-3、1c-Ⅱ-1、2a-Ⅱ-2、2c-Ⅱ-2、3d-Ⅱ-1、3d-Ⅱ-2 

核心素養 社-E-A2、A3、C1、C3 

議題 永續發展教育、環境教育、消費素養 

教材來源 愛學網影片、康軒課本、自編惜食星球救援桌遊 

教學設備/資源 投影設備、影片、桌遊卡牌、學習單 

學習目標 1.理解惜食行動的社會與環境意涵。 

2.展現策略應用與團隊合作能力。 

3.統整學習經驗，進行行動反思與表達。 

授權方式 同意作品著作財權歸國家教育研究院，無期限、地域限制，保留

著作人格權。 

教學活動設計 

教學活動方式及實施方式 時間 學習評量 

教學活動一:需要與想要 

(一)引起動機： 

1.快問快答：教師展示圖卡，學生以手  

   勢（握拳 = 想要、三角形 = 需要、交 

   叉 = 無）表達。  

2.教師 引導提問： 

(1)「如果我們買很多不是必需的東西，  

10分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

互動參與觀察：提問回應

積極、能舉手表達想法 

 

 

 

 

 

樣張 附件3 



 

      會不會對地球有影響？」 

(2)「多買一杯飲料會發生什麼事？」 

      分別就包裝、運輸及碳排放來探 

      討。 

3.閱讀課本 48-49 頁，討論三個消費情 

   境，標註需要與想要。 

 

(二)發展活動： 

1. 完成課本習作第 14-15 頁，教師統整

「消費原則」。 

(1)消費前要分辨是「需要」還是「想 

   要」。 

(2)消費時，先購買「需要」的物品， 

   有多餘的錢再考慮「想要」的消 

   費。 

 (3)先買需要，後買想要。 

2.教師結論：「少買一樣不必要的東  

   西，就少一點碳排放。」 

3.小組任務：列出三個「想要」物品，

想一個減碳替代方案（例：買書→借

書、買飲料→帶環保杯）。將結果寫在

「減碳行動小卡」。 

(三)綜合活動： 

1. 教師播放愛學網影片 

   （影片名稱：消費與資源利用），介    

     紹控制購買欲望與資源利用。 

   （影片連結：  

      https://stv.naer.edu.tw/watch/320010） 

2. 小組討論影片重點，並回答：「控制  

    購買慾望，怎麼幫助減碳？」 

3.教師總結：「消費行為與碳排放有  

    關，減少不必要消費就是減碳行動。 

 

 

 

教學活動二:減碳惜食愛地球 

(一).暖身活動 

1.教師運用 Wordwall 互動科技學習

（Wordwall，碳足跡連連看），協助學     

   生認知內化。 

 

 

 

 

 

 

 

 

15分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分鐘 

 

 

 

能說出一個自己看到的重

點，並表達意見。 

 

 

 

 

 

 

課本習作正確率達到90% 

 

 

 

 

 

 

 

能列出三個「想要」物

品，想一個減碳替代方案 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能說出一個自己看到的重

點，並表達意見。 

 

 

 

 

進行「碳足跡連連看」線

上互動，檢視理解度 

Wordwall 得分（>70%） 

https://stv.naer.edu.tw/watch/320010


 

a. 碳足跡連連看 

（遊戲連結：

https://wordwall.net/tc/resource/5625362

6） 

    學生分組操作，教師巡場指導。 

b. 哪個碳足跡高 

（遊戲連結：

https://wordwall.net/tc/resource/9105840

5） 

2.學生分組操作，教師巡場指導。 

3.學生分組比賽，認識不同產品的碳足 

   跡差異。 

(二)發展活動： 

1.惜食觀念啟發: 教師簡介食物浪費對     

   環境的影響。 

2.引導學生了解食物浪費＝增加碳排放

（生產→運輸→丟棄） 

3.影片播放與討論：教師播放愛學網  

    影 片「動物、植物資源的利用與有  

    限性」（連結         

    https://stv.naer.edu.tw/watch/300619），  

    介紹動植物資源的有限性與珍惜使  

    用。 

(1).播放影片後，教師引導小組討論 

(2).教師提問: 

 a.「影片說動植物資源是有限的，我們   

     怎麼保護它們？（如減少食物浪  

     費、買當季蔬果）」 

 b.「為什麼吃在地食材比較減碳？」   

   （少運輸，碳排低） 

(3).學生小組記錄1個保護資源的行動，  

     寫在學習單上。 

(4). 教師使用問題引導卡提出3-5個選擇  

     題或簡答題（如「影片說動植物資  

     源有限，我們應該怎麼做？A. 浪費  

     食物 B. 珍惜使用 C. 增加垃圾」），  

(5).教師記錄學生正確回應比例，評估  

      對惜食與生態知識的掌握。 

(6).教師全程巡場，記錄學生參與度、  

     討論表現及學習單完成情況。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

進行「哪個碳足跡高」線

上互動，檢視理解度 

Wordwall 得分（>70%） 

 

 

 

 

 

學生能了解食物浪費及環

境間的關聯 

 

 

影片討論回應正確率

（>80%） 

 

 

 

 

 

90%的學生能了解動植物資

源是有限的，需要保護 

 

 

90%的學生能寫出1個保護

資源的行動（如「吃完盤

中餐」「買當季蔬

果」），評估是否具體明

確。資源的行動（如「吃

完盤中餐」「買當季蔬

果」），評估是否具體明

確。 

 

使用問題引導卡（自編評

量工具四） 

https://stv.naer.edu.tw/watch/300619


 

(三)綜合活動： 

1.教師帶領學生進行「惜食觀念我最  

    行」線上遊戲，加強學生惜食觀念。 

  https://wordwall.net/tc/resource/91221689 

2.學生依照十大惜食面項分享自己在日  

  常生活中，可以做到的惜食行為。 

3. 學生寫下「1個惜食行動＋1個減碳飲     

   食選擇」（例：打包剩菜、少喝手搖    

   飲），貼在班級「減碳承諾牆」。 

 

 

 

 

 

 

教學活動三: 

「惜食星球救援戰」(40分鐘) 

一、教學流程 

(一)發展活動 

 1.教師播放「惜食星球救援戰」桌

遊規則說明影片（參考自編桌遊

「惜食星球救援」規則書），介紹

「惜食星球救援戰」的目標：幫霜

毛蝠拯救星球，讓健康指數達到 9 

以上。分發角色卡（惜食大使、霜

毛蝠守護者、回收達人），每組 2-6 

人，選一名學生擔任「小桌長」，

記錄健康指數。 

    2.教師帶領桌遊進行 

    (1)桌遊流程： 

    a.學生擲骰子移動棋子，根據地圖  

      卡（起點、農場、霜毛蝠棲地 

      等）抽取碎片（蘋果、蟲子、 

      回收）。 

     b.使用任務卡完成惜食行動，例  

       如「日本堆肥：交出2片剩食碎 

       片，健康+1」。 

     c.遇到突發事件卡（如「剩飯被  

       丟入塑膠袋，-1健康」），學  

       習因果關係。 

 

10分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

進行「惜食觀念我最行」

線上互動，檢視理解度 

惜食案例問答正確率

（>80%） 

學生能說出行動（如「我

會與朋友共享餐具」 

超過90%的學生，能說出

一項惜食行為 

 

 

 

 

桌遊紀錄觀察表：追蹤學

生如何選擇任務與拼湊行

動 

 

 

 

互動合作程度：是否積極

討論、尊重他人意見、分

工明確 

 

 

 

 

 

☑️ 任務卡執行能力：能完

成指定任務並說出其意義 

 

學生能說出行動（如「我

會與朋友共享餐具」 

 

 



 

     (2)桌遊互動模式： 

     a.每組輪流操作，教師巡場引 

       導，鼓勵學生討論惜食策略。 

        b.學生使用「惜食星球拯救 

          桌遊卡牌」，如拼湊3片 

          碎片加1健康指數。 

(二)綜合活動 

    1.教師運用情境融入惜食觀念 

     a.教師插入十大惜食行動的提  

       問，例如「你會怎麼打包剩 

       菜？」(可打包)、「有沒有試 

       過吃醜蔬果？」(吃格外)。 

       b.如果有突發事件卡，老師   

        會問：「剩飯丟塑膠袋為什 

        麼不行？（污染環境！）」 

     2.學生學習單填寫：寫下一句惜食行    

       動宣言。 

       內容需包含1個具體行動 

       （如「我會吃醜蔬果」） 

     3. 教師總結：「惜食＝減少浪費＝  

        幫地球減碳，大家都是惜食小英   

        雄！」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

行動宣言學習單：學生能

書寫一句惜食行動句，觀

察是否具體明確 

 

評量工具 

•問題引導卡：3-5 題（如「日本堆肥的目的是什？A. 少浪費 B. 增加碳排 C. 造塑

膠」），記正確率。（此為自編評量工具） 

• Wordwall 遊戲 

「碳足連連看」 

https://wordwall.net/tc/resource/56253626 

 「哪個碳足高」 

https://wordwall.net/tc/resource/91058405  

「惜食觀念我最行」 

https://wordwall.net/tc/resource/91221689 

•自編評量工具:檢視完成度與得分。 

教師全程巡場，使用「教師觀察記錄單」記錄參與度，小桌長負責健康指數計分，

課後檢視Wordwall與學習單數據，以確保教學活動的有效進行與學習成效的追蹤。 

參考資料 

https://wordwall.net/tc/resource/56253626
https://wordwall.net/tc/resource/91058405、
https://wordwall.net/tc/resource/91221689


 

1.  愛學網影片：「消費與資源利用」（https://stv.naer.edu.tw/watch/320010） 

2.  愛學網影片：「動物、植物資源的利用與有限性」

（https://stv.naer.edu.tw/watch/300619） 

3.  康軒社會科課本三年級下 

4.  自編桌遊「惜食星球救援」規則書 

備註：此為樣張，請上愛學網註冊會員後，前往「愛教學-教學設計-教案實作」填寫完成並匯出 

PDF 格式檔案後，於線上報名網站開放後另行上傳。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

附件三、自編評量工具 

惜食星球救援-霜毛蝠 遊戲規則說明書 
  

嗨!小朋友！歡迎來到惜食星球！    我是霜毛蝠，住在惜食星球！這裡本

來很乾淨，我可以吃蟲子、快樂飛。但人類浪費食物，變成垃圾，污染我的

家，蟲子跑光了！         你們可以當「惜食小英雄」，拯救星球的環境，拯救我

跟我的同伴嗎？讓我們一起拼湊食物不浪費、垃圾分類回收、把剩食變新菜，

讓星球健康起來吧！    

 

一、遊戲目標        

•幫霜毛蝠救惜食星球，讓星球健康指數到9！（健康指數從0到12，9以上

就贏啦！） 

•學惜食：吃多少拿多少（拼湊食物）、不浪費（回收）、剩食變新菜

（任務卡） 

•為永續：守護棲地（蟲子）、生活情境（突發事件）。 

二、遊戲準備      

1.遊戲材料 

 •地圖：起點、農場、棲地、回收站、任務區、突發事件。 

 •拼圖：蘋果、蟲子、回收，每套3片。 

 •骰子：1顆。  

 •角色卡：3張，每個角色都有特殊技能可以協助（惜食大使、霜毛蝠守

護者、回收達人）。 

 •任務卡：完成任務後增加健康指數。 

 •突發事件卡：隨機事件，增加、減少健康指數！ 

 •計分小白板：霜毛蝠守護者（小桌長）紀錄各個

參與救援者的健康指數用。 

※附有小板擦之白板筆。 

 •  布袋：裝碎片（蘋果、蟲子、回收）。 

 •  棋子：代表需要參與救援星球者。 

 •  證書：遊戲結束有「惜食小英雄證書」（闖關

獲勝者）！ 

 

 

 

 

 

 

三、遊戲規則      

遊戲人數：2-6人+小桌長（1人）。 

小桌長擔任霜毛蝠守護者（戴霜毛蝠面具），紀錄每個參與救援者獲得的健康指數（小白板）以及收取玩

家執行任務繳交的碎片、技能卡或拼圖。 

※第一輪遊戲時不可進行解任務，第二輪之後即可開始解任務。 

※第一輪遊戲獲取拼湊技能時不可施放，第二輪開始即可施放拼湊技能解任務。 

※當玩家擁有任務卡時，在輪到擲骰子的回合便可以進行解任務獲取健康指數（拼湊蘋果等）。 

※當場上無人達到九分，但是農場、棲地、回收站、任務區、突發事件已無牌，由小桌長將收取到的牌洗



 

牌放入。 

四、遊戲流程 

1.抽選角色： 

 •每人抽1張角色卡獲取技能 

 •惜食大使：拼湊蘋果時少一片/收集蘋果時多一片 

 •霜毛蝠守護者：拼湊蟲子時少一片/收集蟲子時可多一片 

 •回收達人：拼湊回收時少一片/收集回收時可多一片 

2.行動格 

•以骰子決定移動幾格（1~6）。 

•當棋子移動到農場、棲地、回收站，即觸發收集任務，玩

家可從布袋抽取一張碎片。 

•在農場：從布袋抽1片食物碎片。 

※有惜食大使可多抽1片。 

•在棲地：抽1片蟲子碎片。 

※有霜毛蝠守護者可多抽1片。 

•在回收站：抽1片回收碎片。 

※有回收達人可多抽1片。 

★布袋均混有收集卡與拼湊卡。 

★抽到收集卡，可以任選一個碎片【食物/蟲

子/回收】。 

★抽到拼湊卡，在下一個擲骰子的回合即可

解開拼湊任務。 

拼湊：技能是把3片拼成1套，健康+2！ 

※角色卡可各自對應替補缺少的第三片。 

3.任務卡： 

•有收集與拼湊任務，完成後加健康數值。 

 •像「日本堆肥：交出2片剩食碎片，健康

+1」。 

•無拼湊卡，無法解開拼湊任務。 

 •任務卡還有小知識，可以學習其他國家怎

麼惜食！ 

4.突發事件卡： 

 •隨機事件，增加或減少星球的健康指數！ 

像「剩飯被丟入塑膠袋，無法堆肥，健康-

1」。 

5.健康指數紀錄板： 

•小桌長記錄各個參與救援者獲得的健康指

數。 

6.遊戲結束： 

•任一位玩家累積健康指數到9，即代表拯救星球成功，獲得

「惜食小英雄證書」，遊戲結束。 

•遊戲完成後，大家一起喊：「惜食救星球，幫助霜毛蝠！」 

喊：「惜食救星球，幫霜毛蝠！」 

 

 



 

桌遊遊戲規則及卡牌圖樣內容介紹 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

桌遊主題曲 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

二、評量指引（教師觀察記錄單＋實作檢核表） 

(1）教師觀察記錄單（建議每組一張） 

教師於遊戲進行期間可使用此觀察單，針對學生在不同構面之表現進行紀錄與等級判定，以利後續回饋與

教學調整。 

學生

姓名 

惜食 

知識理解 

（1-5 級） 

策略應用 

（1-5 級） 

團隊合作

（1-5 級） 

表達與反思

（1-5 級） 

觀察備註 

學生

E 

5 5 5 5 主動創新任務，領導團隊提升健康

指數 

學生

A 

4 4 4 4 積極完成任務，分享減廢經驗 

學生

B 

3 3 3 3 參與任務，簡述學習感想 

學生

C 

2 2 2 2 需引導，簡單回應 

學生

D 

1 1 1 1 不參與，內容錯誤 

※教師依以下評量標準進行觀察，紀錄具體行為與表現。 

評量標準 
主題 次主題 

5級 

（卓越） 

4級 

（優） 

3級 

（佳） 

2級 

（可） 

1級 

（待加強） 

互

動

與

關

聯 

人與 

環境 

本

評

量

評

分

指

引 

知識 

理解 

能整合5種以上

惜食主題，並

深入闡述其背

後的環境效益

與關聯性（如

「吃格外減少

廢棄物，保護

霜毛蝠棲地」

「吃在地降低

碳排」）。在

流程各環節主

動 提 出 創 意

（如設計新任

務卡「回收剩

食 換 獎

勵」），並應

用小知識（如

日本堆肥）。 

能掌握4種以上桌

遊惜食主題（如吃

全食、吃在地、惜

食材、愛地球），

並清楚解釋其原因

與環境效益（如

「吃全食減少垃

圾，愛地球保護棲

地」）。在流程各

環節積極參與，完

成指定任務（如拼

湊蘋果碎片、執行

任務卡）。 

能掌握2種桌遊惜

食主題（如吃全

食、愛地球），理

解部分原因（如

「吃全食可少丟垃

圾」）。在主要流

程參與，完成基本

任務（如執行任務

卡「分類垃圾」、

收集碎片）。 

能掌握1種桌遊惜食

主 題 （ 如 愛 地

球），但理解片段

（如「食物浪費壞

環境」）。在部分

流程參與，需引導

完成任務（如簡單

回 應 小 桌 長 提

問）。 

無法掌握任何桌遊

惜食主題或理解錯

誤（如認為浪費食

物無影響）。幾乎

不參與流程，或回

應與主題無關。 



 

策略 

應用 

主動創新應用

角 色 卡 技 能

（如霜毛蝠守

護者抵禦突發

事件）與任務

卡，領導團隊

高效完成複雜

任務（如用拼

湊技能將健康

指 數 提 升 至

10）。 

主動應用角色卡技

能與任務卡策略，

積極與隊友討論完

成任務（如用回收

達人技能完成「日

本堆肥」任務，健

康+1）。 

依情境提出可行策

略，參與基本溝通

與合作（如選擇合

適碎片完成簡單任

務） 

需他人引導方能提

出策略，在團隊中

被動參與溝通（如

需隊友提醒才使用

角色技能）。 

幾乎不參與策略討

論，或其策略應用

有明顯錯誤（如不

執行任務卡或錯誤

使用技能）。 

合作 

互動 

主 動 組 織 隊

友、傾聽並提

出 建 設 性 建

議，顯著提升

團隊合作（如

協調分組完成

拼湊任務，確

保 全 員 達

標）。 

積極協助隊友、傾

聽並提出想法，促

進團隊合作（如分

享收集碎片經驗，

協助拼湊）。 

願意協助與配合，

有時表達意見（如

參與分組討論，但

主動性有限）。 

僅部分參與分工，

偶爾與人互動（如

偶爾協助隊友移動

棋子）。 

缺乏合作意識，無

法融入團隊（如不

與隊友互動，獨自

行動）。 

表達 

與反思 

清晰且深入表

達桌遊行動選

擇，結合具體

事例反思惜食

影響（如寫信

提出校園惜食

日，聯繫突發

事件經驗）。 

清楚表達桌遊中的

行動選擇，反思惜

食對環境的意義

（如口頭分享減廢

作法，提及突發事

件影響）。 

簡要描述自己在桌

遊中的表現與感

想，反思層次較淺

（如寫信提及一般

打包承諾）。 

回應內容簡略，反

思需引導（如僅口

頭 說 出 「 要 少 浪

費」）。 

無法表達桌遊學習

歷程或表達內容有

誤。 

 

（2）遊戲任務實作檢核表（適用小組/個人） 

本表用於記錄學生在遊戲歷程中是否實際完成指定任務、參與策略討論、具體行動與學習成果，適合教師

或學生共同檢核。 

檢核項目 是否完成

（  / ） 

補充說明／備註 

完成至少 1項惜食任務（如：調查剩食原因、設計

惜食標語等） 
   設計「吃完再拿」標語，減

少剩食 

過程中有參與策略討論與分工協作    建議隊友分組收集碎片 

能解釋任務背後的惜食意義或原則    口頭解釋「堆肥可減垃圾」 

能以成果單、口頭或圖文方式展現任務成果    繪製圖片展示回收流程 

遊戲中表現積極，尊重並配合同組成員    協助隊友移動棋子，傾聽意

見 

三、自評與互評表單（多元回饋） 

（1）學生自評表（建議選擇題＋開放式） 

學生於活動後填寫此表，反思自身參與情形與學習收穫。 

問題 你的選擇 



 

我在遊戲中有主動完成任務 ✅是 □有點 □不太 □沒有 

我有和組員討論如何完成任務 ✅是 □有點 □不太 □沒有 

我覺得我在活動中學到了什麼？（請簡述） _______________________________ 

我最喜歡遊戲的哪一部分？為什麼？ _______________________________ 

（2）學生互評表（簡單回饋同組同學） 

學生針對組員給予正向回饋與鼓勵，增進團隊凝聚力與同理心。 

組員名字 他最棒的地方是…… 我希望他下次可以…… 

學生 A 很會用回收達人技能幫忙團隊 多分享想法給大家 

學生 B 願意幫忙拼湊蘋果碎片 下次主動提出任務建議 

   

四、  問題引導卡（自編評量工具）： 

 (一)問題引導卡題目示例： 

  1.  影片說動植物資源有限，我們應該怎麼做？A. 浪費食物 B. 珍惜使用 C. 增加垃圾（答案：B） 

  2.  哪些食物來自植物？A. 牛肉 B. 米飯 C. 雞蛋（答案：B） 

  3.  浪費食物會增加什麼？A. 資源 B. 碳排放 C. 動物（答案：B） 

  4.  為什麼要買當季蔬果？A. 增加碳足跡 B. 減少運輸 C. 浪費資源（答案：B） 

  5.  動植物資源有限，我們可以怎麼幫地球？（簡答題，示例答案：減少食物浪費、吃完盤中餐） 

 (二)教師記錄學生正確回應比例（目標：>80%） 

五、惜食態度問卷 

惜食態度問卷  

問題 
非常 

不同意 
不同意 普通 同意 

非常 

同意 

1.我認為食物被浪費是很可惜的。 0% 0% 0% 69% 21% 

2.如果吃不完，我會選擇打包或帶回家。 0% 0% 0% 58% 42% 

3.我在選購食物時會考慮是否能吃完才購

買。 
0% 0% 4% 58% 38% 

4.我願意吃外觀不完美但安全的蔬果。 0% 0% 8% 61% 31% 

5.我覺得每個人都有責任珍惜食物，減少

浪費。 
0% 0% 0% 62% 38% 



 

 
圖表數據基於問卷的「同意」與「非常同意」百分比總和（如問題1：69%+21%=90%） 

本次問卷調查樣本為 26 人，回收率達 100%。例如，問題 1「我認為食物被浪費是很可惜的」同意與非

常同意的比例合計為 90%，反映學生對惜食議題持有高度正向態度。 

 

六、惜食行為改變統計圖表 

 

本統計圖表基於對26名學生進行為期 1 週的追蹤調查。結果顯示，有 70% 的學生表示在日常生活中減少了食物浪

費，50% 的學生嘗試食用外觀不完美的蔬果，這些數據證實了本教案對學生惜食行為的有效促進。



 

著作授權同意書 

本人參與國家教育研究院辦理之 114 年度愛學網系列競賽活動，獲得□特優□優等□甲等 

□佳作獎項，參賽作品名稱消費、選擇， 我負責! 

 請勾選下方參賽類/組別： 

■國小組 

1. (含幼教) 2. 

□國小高年級 

與國中組 3. 
□國小1-3 年級組 

教師創意教案 □國中組 校園微電影 □高中組 看影片說故事 □國小4-6 年級組 

□高中組 □國中7-9 年級組 

本作品為原創，絕無抄襲或侵害他人著作權或其他權利，並從未出版或獲獎。若發現有抄
襲或侵害他人權利、參與其他競賽活動並獲得佳作（含）以上獎項之嫌，願意取消得獎資格，
並立即繳回領取之稿費及獎狀，一切法律責任由本人自負。 

為能獲得更為廣泛教育資源共享與經驗傳承，茲同意上開得獎作品之著作財產權歸屬主辦
單位，主辦單位得作無期限、地域、方式、性質、次數之利用，或授權第三人使用，主辦單位
並得行使其他著作權法上著作財產權人所得享有之一切權利，得獎人可保有著作人格權。 

國家教育研究院應依個人資料保護法、相關法令及國家教育研究院相關法規於此業務範圍
內進行處理及利用。同時應盡個人資料保護法保障個人資料安全之責任，非屬本授權書個人資
料利用情形或法律規定外，應先徵得本人及法定代理人同意方得為之。本人就所提供之個人資
料，依個人資料保護法，得行使查詢或請求閱覽、請求製給複製本、請求補充或更正、請求停
止蒐集、處理或利用及請求刪除等權利。 

立授權同意書人： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

此致 

國家教育研究院 

※ 本授權同意書須經所有參賽作者親筆簽署，若為未成年人則務請法定代理人親筆簽署，方為生效，否則視同放棄
參賽資格。 

中華民國 114 年 8    月 12      日 

作者姓名 
(親簽) 

身分證字號 戶籍地址 聯絡電話 法定代理人 
(親簽) 

身分證字號 

1.

 

J221635246 新竹市東區愛民街6巷15號 0955002948 1.  

2.    2.  

3.    3.  

4.    4.  

5.    5.  

6.    6.  

7.    7.  

8.    8.  

9.    9.  

10.    10.  

 



9  

蒐集個人資料告知事項暨個人資料提供同意書 

蒐集個人資料告知事項： 

國家教育研究院(以下簡稱國教院)為遵守個人資料保護法規定，在您提供個人資料予本院前，依
法告知下列事項： 

一、 本院因辦理「114 年度愛學網系列競賽」活動，於活動中獲取您的姓名、連絡電話、金融卡(或活
期性帳戶)號碼、寄送地址、電子郵件及身分證影本所載個人資料；蒐集之個人資料類別為：「Ｃ 

○○一 辨識個人者」、「Ｃ○○二辨識財務者」、「Ｃ○○三 政府資料中之辨識者」。 

二、 本院依據個人資料保護法及相關法令之規定下，與本院隱私權保護政策，為蒐集、處理及利用您
的個人資料，並保存至民國 115 年 3 月 31 日止，之後將逕行刪除。 

三、 本院將於蒐集目的之存續期間內合理利用您的個人資料。

四、 本院僅於中華民國領域內利用您的個人資料。 

五、 您可依個人資料保護法第 3 條規定，就您的個人資料以書面或電子郵件向本院請求以下權利: 

(一)查詢或請求閱覽。 

(二)請求製給複製本。 

(三)請求補充或更正。 

(四)請求停止蒐集、處理及利用。 

(五)請求刪除。 

您因行使上述權利而導致對您的權益產生減損時，本院不負相關賠償責任。另依個人資料保護法
第 14 條規定，本院得酌收行政作業費用。 

六、 您瞭解此一同意書符合個人資料保護法及相關法規之要求，且同意本院留存此同意書，供日後取
出查驗。 

個人資料之同意提供： 

一、 本人已充分知悉上述告知事項。 

二、 本人同意國家教育研究院於「114 年度愛學網系列競賽」活動之蒐集目的範圍內，得蒐集、處理及
利用本人提供之個人資料。 

三、 請填寫參賽作品名稱：  

四、 請勾選獲獎獎項□特優□優等□甲等□佳作，及下方參賽類/組別： 

□國小組 

1. (含幼教) 2. 

□國小高年級 

與國中組 3. 
■國小1-3 年級組 

教師創意教案 □國中組 校園微電影 □高中組 看影片說故事 □國小4-6 年級組 

□高中組 □國中7-9 年級組 

立同意書人： 

 

 

 

 

 

此致 

國家教育研究院 

※ 本同意書須經所有參賽作者親筆簽署，若為未成年人則務請法定代理人親筆簽署，方為生效。 

簽訂日期：中華民國 114 年       8 月      12 日 

作者姓名(親簽) 法定代理人(親簽) 

1.

 

6. 1. 6. 

2. 7. 2. 7. 

3. 8. 3. 8. 

4. 9. 4. 9. 

5. 10. 5. 10. 

 


