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國家教育研究院 

111年度愛學網系列徵集活動---教師創意教案 
 

單元名稱 搜神列異趣之校園怪談 設計者 林羿汝 

實施年級 七年級 單元活動

總節數 6節，共270分鐘 
領域/科目 語文領域/國文科 

設計理念 

      《學會如何學習(learning how to learn)》中的主要作者Barbara 

Oakley提到，人的思考路徑有專注模式與發散模式兩種：專注模式下才能吸收

並理解新知的邏輯與脈絡；發散模式下能隨意發想思緒，提升創造力。本教案

以這兩種思考模式的特性，嘗試設計並實作符合大腦學習的單元活動架構：

TRUE模式，以「主題情境」為單元教學架構，輔以Ipad進行增能式混成

（Enhancing Blends）教學。 

       筆者任教國中選用的翰林版國文課本每學期有三篇自學課文，其中第一

篇自學篇章為文言文。筆者關注學生思考模式與自學情況，經過三次試題施測

分析結果，發現七年級上學期學生對於自學課文的學習成效不彰，綜合學生訪

談內容，歸納原因有三點：第一，學生對於選文興趣不大；第二，對文言文的

語法結構感到陌生；第三，教師未實施教學讓學生覺得本課不重要。筆者根據

上述問題，以Barbara Oakley人類思考路徑和108課綱自學理念來進行翻轉教學

的教案設計，以主題情境(TRUE)作為單元教學架構，輔以Ipad進行增能式混成

教學，讓學生能依照自身的學習速度，藉由數位媒材深入探究學習。本教案架

構如下： 

 

    首先，設計有助於提升學生專注模式的學科概念主題情境脈絡（Topic）， 

並結合X-mind心智圖繪製軟體，自學愛學網影片〈愛聽秋墳鬼唱詩〉、〈假假

真真話小說〉中的學科概念，精熟志怪創作內涵和創作表現技巧；第二，以

Holiyo密逃遊戲翻轉平台設計閱讀情境（Reading），提升學生專注模式，以利
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用學科概念完成筆記志怪小說的閱讀任務，精熟概念知識；第三，以Padlet共

同創作平台設計校園怪談創作活動，提供大腦發散模式的空白時間，創發聯

想，並使用已精熟的學科概念，進行能力遷移（Using）；最後以黃金圈理論策

畫「獵取九魂玉之校園怪談」線上主題創意展，展現學習成果（Effective）。 

       筆者期許在「主題情境」（TRUE）單元教學架構脈絡下，學生能在主題

情境（Topic）提升專注模式來認識學科概念，藉由閱讀任務（Reading）達到

精熟，並能在發散模式的空白時間中，應用學科概念知識（Using）進行學習遷

移，最後發表成果（Effective）。在此架構下，筆者融入閱讀素養教育和資訊

教育，以多元的方式設計情境，融入古典志怪小說文本、愛學網教學影片〈假

假真真話小說〉和〈愛聽秋墳鬼唱詩〉中小說的各種描寫作用和呈現效果為教

學內容，讓學生能在教師設計的情境中，藉由數位媒材(Ipad)理解各類文本內

容、形式和寫作特色，且能夠主動創作，並運用資訊科技編輯作品，分享寫作

樂趣，最後達到十二年國教課綱「A1 身心素質與自我精進」的核心素養。 

學習內容 
Ba-Ⅳ-2 各種描寫的作用及呈現的效果。 

Ad-Ⅳ-4 非韻文：如古文、古典小說、語錄體、寓言等。 

學習表現 

5-Ⅳ-3 理解各類文本內容、形式和寫作特色。 

6-Ⅳ-5 主動創作、自訂題目、闡述見解，並發表自己的作品。 

6-Ⅳ-6 運用資訊科技編輯作品，發表個人見解、分享寫作樂趣。 

核心素養 

A1 身心素質與自我精進：國-J-A1 透過國語文的學習，認識生涯及生命典範，

建立正向價值觀，提高語文自學的興趣。 

B2 資訊科技與媒體素養：國-J-B2 運用科技、資訊與各類媒體所提供的素材，

進行檢索、統整、解釋及省思，並轉化成生活的能力與素養。 

B3 藝術涵養與美感素養：國-J-B3 具備欣賞文學與相關藝術的能力，並培養創

作的興趣，透過對文本的反思與分享，印證生活經驗，提升審美判斷力。 

議題 
閱 讀素養教育    E3 熟悉與學科學習相關的文本閱讀策略。 

資訊教育 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。 

教材來源 

一、愛學網影片： 

愛聽秋墳鬼唱詩https://stv.naer.edu.tw/watch/14009 

假假真真話小說https://stv.naer.edu.tw/watch/14008  

二、自編線上教材：中國古典志怪小說文本 

三、國中國文翰林版七年級上學期教材：自學一－－六朝志怪小說 

教材設備/資

源 

一、教師教學設備：單槍投影機、電腦、Ipad、密室逃脫相關工具(可鎖住的藏

寶箱、裝通關密語的玻璃罐、特殊造型貼紙) 

二、學生學習設備：Ipad 

三、線上軟體：X-mind 心智圖、Holiyo 線上密逃翻轉平台、Padlet 共同創作平

台 

學習目標 

學生能透過理解古典志怪小說的文本內容、形式和寫作特色，並精熟各種描寫

作用和呈現效果，自訂題目，主動創作短篇志怪故事，並運用資訊科技編輯並

發表作品，分享寫作的樂趣，以培養出科技資訊的檢索統整能力，提高欣賞文

學的能力和語文創作的興趣。 

授權方式 創用 CC-姓名標示-非商業性-相同方式分享 4.0 

https://stv.naer.edu.tw/watch/14009
https://stv.naer.edu.tw/watch/14008
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教學活動設計 

教學活動及實施方式 時間 學習評量 

課程前置作業 

    筆者以線上學習教室googleclassroom作為發布小組任務的平台，並借用學校數位媒材Ipad 30台，

採增能式混成教學，實體教學課程加上線上操作學習，並透過掃描教師教學PPT投影片上的Qrcord進行

分組學習任務，以Padlet線上繳交作業，教學活動設計務求達到108課綱的基本理念「自發、互動，共

好」的良好自學環境，尊重個別差異，達到成就每一位孩子的願景。 

    故單元學習過程一律採用分組合作學習的活動進行模式，在教師設計的情境中，藉由小組情境學習

了解合作學習的重要性，熟悉團隊溝通技巧，提升大腦思考路徑中專注模式學習成效，並在發散模式的

思考路徑中創意思考，激盪創新多元的新穎想法，並聚斂出共同完成的目標，成為合作學習的高效學習

者。其分組流程如下： 

一、 分組方式：以國語文三次段考平均（高、低、中上、中下）為分組依據，進行異質分組(S 型編

排)，人數以四到五人一組。 

二、 評量積分：參考王政忠 MAPS 教學小組能力積分的計算方式，能力最低者若完成任務，可得最多積

分，以此類推。 

三、 角色任務：以教育部《分組合作學習教學手冊》所提到的概念分派小組角色任務內容。本教學活

動分組合作學習名稱、評量、任務對照表格如下，並印製一份學生版供學生參考(隱藏「能力」

欄)： 

四、 學生教學用具：每人一台 IPad。 

五、 教師必須在教學活動進行以前完成分組前置作業，並由上述分工表來製作角色任務卡發給學生，

說明活動流程的基本任務。 

六、 教師必須在第一堂教學活動開始進行時，利用導入活動中的其中一分鐘講解合作學習任務分工

表，說明角色的學習任務。 

校園怪談之搜神列異小組 分工表 

角色 能力 任務積分 角色任務 

記憶檔案館長 高 1 
主持討論 
認真參與討論 

紅塵醫館郎中 中上 2 
整理學習資料 
認真參與討論 

龍泉精舍道人 中中 3 
紀錄討論內容 
認真參與討論 

尚食神殿灶神 中下 4 操作各項數位媒材與教學用具 

懸命幽臺祭司 低 5 
指定組員說明答案或解法 
認真參與討論 

第一節開始 

活動一：志怪夜行圖之鬼話連篇 

一、導入活動（共 10 分） 

（一）在課程開始前，請學生使用早自習的空白時間，發下 Ipad

掃描教師 PPT Qrcord，自行觀看愛學網影片《愛聽秋墳鬼

唱詩》https://stv.naer.edu.tw/watch/14009 

【小組討論】請同學在兩分鐘內討論出印象深刻的兩個畫面，截

圖後投影到螢幕上，並推派同學分享理由，其中分享內容的必須

符合黃金圈的原則：(共六組，每組計時 1分鐘，按鈴即停止) 

 為什麼要截圖這兩張？ 

 小組是如何討論出來？ 

 有結論後可以做什麼？ 

【實作範例】學生現場口頭分享紀錄如下： 

利用

課前

早修

或下

課空

白時

間：

30 分 

 

8 分 

 

 

 

 

 

 

口頭評量：以小組搶答進

行，評量規準依據「校園

怪談之搜神列異小組」的

計分規準(依照程度計分,

鼓勵程度需要加強的尚食

神殿灶神或懸命幽臺祭司

多發言) 

記憶檔案館館長 1 

紅塵醫館郎中 2 

龍泉精舍道人 3 

尚食神殿灶神 4 

懸命幽臺祭司 5 

小組口頭標準本位評量規

準：  

級分 A：發表內容

完整符合黃金圈

的思考脈絡，並

https://stv.naer.edu.tw/watch/14009
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學生截圖自愛學網影片《愛聽秋墳鬼唱詩》https://stv.naer.edu.tw/watch/14009  

學生課堂分享：我們會截這兩張圖，是因為聶小倩的故事讓

我們想到翰林版自學一中的志怪小說〈定伯賣鬼〉中的鬼很

像聶小倩。組員有人說鬼被人騙去宛市變成羊，最後竟然還

被賣掉的笨鬼，傻傻地挺可愛的，最後大家一致認同可以截

這兩張圖。從影片中我們發現《聊齋誌異》裡的聶小倩，雖

然被妖怪姥姥逼迫著做壞事，但心地是善良的，為了救甯采

臣而奮不顧身。就像老師在講定伯賣鬼時提到的：有時候人

心真的比鬼還可怕，因此我們應該要努力讓自己心存善念，

當一個機智且善良的人。 

【教師結語並為發展活動暖身】 

    影片末尾是改編短篇小說張春榮〈返〉的動畫，前面利用文

字營造恐怖氛圍，利用聊齋、辛亥隧道等與鬼相關的既定印象，

層層疊疊地使用詭譎陰森的文字營造情境，其中許多同學印象最

深刻的都是最後一段話： 

  

這段話打破了令人驚懼疑怖的心境，讓人恍然大悟：一切都是自

己的疑神疑鬼，其實公車上根本沒有鬼。小說無非訴諸同一個主

題：人心和鬼同樣是無形，而人心複雜險惡的程度，簡直比鬼還

可怕。 

二、發展活動（共 25 分） 

(一)教師播放 PPT 並提問：從以往的經驗或愛學網的影片中，關

於鬼的形象最先想到的是什麼？ 

 
PPT 圖檔來源皆取自：優品 PPT 網

（www.ypppt.com） 

 
Slido(https://admin.sli.do/event/kZh5xxB

KocD8pWkuaxvw67/analytics) 

在前置作業時，就必須先教會

使用 Ipad 掃描 Qrcord 的方

式，由於敝校學生大多使用

過，因此這部分可以很快上

手。 

掃描 Qrcord 後發現，七年級生

心中的鬼神形象還很單純，並

沒有過度商業，可能過於可怕

的恐怖片都有分級制度，因此

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

且能循序漸進地

答覆「為什

麼」、「如何

做」、「做什

麼」，完整地表

達小組討論凝聚

後的共識和理

念。 

級分 B：發表內容

部分符合黃金圈

的思考脈絡，並

且能答覆「為什

麼」、「如何

做」、「做什

麼」，能部分表

達小組討論凝聚

後的共識和理

念。 

級分 C：發表內容

不符合黃金圈的

思考脈絡，僅能

答覆「為什

麼」、「如何

做」、「做什

麼」其中之一，

並未表達小組討

論凝聚後的共識

和理念。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://stv.naer.edu.tw/watch/14009
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並未出現筆者原先預設的那種

血腥形象。 

(二)提示學生人與鬼的關聯，並鼓勵學生可利用 Ipad 打開

google 搜尋引擎深度學習關於鬼的歷史和人之間的關聯。 

  
內容來源：神奇海獅等著《鬼的歷史》 

  
左圖兩途來源：神奇海獅等著《鬼的歷史》

P109、P115，右圖：南美館殭屍展 

PPT 圖檔取自：優品 PPT 網（www.ypppt.com） 

PPT 講述重點：介紹古今中外人與鬼之間的關係，並強調鬼形

象的演變取決於時代背景而有所轉變，並不需要過度害怕。現

在鬼的形象因為媒體的渲染、電影的商業需求，才會被塑造得

越來越驚悚嚇人。最後以網路上的腦筋急轉彎笑話，作為小組

搶答的素材，加強學生腦中人與鬼之間的連結，並扣回愛學網

影片〈愛聽秋墳鬼唱詩〉，以「鬼並不可怕」來收尾，並提示統

整活動。 

三、統整活動（共 10 分） 

    請各組成員掃描教師提供在 PPT 的 Qrcord，取得志怪小說閱

讀文本，並根據愛學網影片中習得的學科概念，剖析志怪小說中

的人鬼關係和人物形象，使用資訊課已學過並精熟的 Xmind 軟體

繪製成「志怪夜行心智圖」，並將圖片上傳至 Padlet，讓同學發表

感想和評論。心智圖必須具備的要素： 

1. 主線：情節脈絡 

2. 分支：人鬼關係、人鬼形象 

【實作範例】茲就剖析相同主題的組別並列比較： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
「志怪夜行心智圖」標準

本位評量規準：  

級分 A：心智圖主

線脈絡清晰，能

以簡潔呈現完整

情節，並在適當

位置插入分支，

分析人鬼關係和

人物形象。 

級分 B：心智圖主

線脈絡尚可呈現

故事情節，插入

分支的位置部分

契合，能分析人

鬼關係和人物形

象，但不完整。

級分 C：心智圖主

線脈絡零散，無

法呈現故事情

節，插入分支的

位置大多不契

合，無法完整分
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【教師結語並預告下節學習重點】從學生在 Padlet 的發表中，我

們可以歸納出三個重要的結論： 

1. 絕大多數的志怪小說都有鮮明的鬼怪形象，很容易就能讀出鬼

怪形象的特質。 

2. 志怪小說中的鬼怪形象都不是絕對的惡，與人的互動有時天真

單純、心地善良。 

3. 不同人對於相同故事的分析，由於切入點的差異，解讀往往不

太相同，十分有趣。 

    根據各組繪製出的「志怪夜行圖」，我們可以了解學生對於志

怪小說中的鬼怪形象認識的程度。下一節我們將進入校園玄幻世

界中，從志怪小說的世界裡，「獵取破碎的九魂玉」。 

第一節結束 

第二節開始 

活動二：Holiyo 獵取九魂玉 

【第二節前置作業】上課前五分鐘發下 Ipad，教師先架設好

PPT，並測試 Qrcord 掃描是否正常。 

一、導入活動（10 分） 

     「Holiyo 獵取九魂玉」翻轉教學平台的密室逃脫遊戲。 

【Holiyo 獵取九魂玉情境設定說明】 

    2022 盛夏，鬼月在即，22 位九魂玉咒術師，聚集艸央道館，

封印群魔。智慧和尚掐指一算，四方群魔竄逃，2027 年將有災

變，於是指派山今道長命木羽咒術師附身在授課教師身上，聚集

22 位天選之人在艸央道館，90 分之內完成封印咒。木羽咒術師絞

盡腦汁，想出了以下解方。 

步驟一，傳道授業：先配給每人一台 AI 咒術產生器(就是 Ipad)，

搭配 Slido 測試是否有誤入魔道的咒術師，並承接六朝志怪，向

咒術師們重申鬼怪形象反映人心善惡，內心端正製作出來的封印

咒才能正派經營，不至於走火入魔墮入邪道。 

  
PPT 圖檔來源皆取自：優品 PPT 網（www.ypppt.com） 

步驟二：確認咒術師身分(掃描九型人格線上測驗，由 AI 咒術師

核對) 

析人鬼關係和人

物形象。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7  

 
步驟三：進入 holiyo 結界，尋找封印咒之鑰，回到艸英道館破解

陽光寶盒封印，取得封印解咒密件。封印九魂玉碎片的故址如

下： 

1. 記憶檔案館(思倍皓室) 

2. 紅塵醫館(健康中心) 

3. 龍泉精舍(生態池) 

4. 尚食神殿(廚房) 

5. 懸命幽臺(涼亭) 

  
步驟四：根據解咒密件解開六道關卡，並取得封印咒製作解方。 

 
步驟五：將製作完成的封印咒貼上 padlet，截圖存入相簿，即可

消災擋煞，惡靈退散。 

二、發展活動（80 分） 

    密室逃脫中的志怪小說文本閱讀如下，僅擷取部分作為範

例，完整版請掃描前文 Qrcord 或點選下列網址，其中 PPT 圖檔來

源皆取自優品 PPT 網（www.ypppt.com）： 

1. 記憶檔案館 https://pse.is/49s4rm 

下圖為說明頁： 
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2. 紅塵醫館 https://pse.is/496zhc 

 
3. 龍泉精舍 https://pse.is/4b2n9s 

 
4. 尚食神殿 https://pse.is/4bcuy5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://pse.is/496zhc
https://pse.is/4b2n9s
https://pse.is/4bcuy5
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5. 懸命幽臺 https://pse.is/4bc7qq  

 
第二節結束 

第三節開始 

活動三：九魂玉封印咒之培英怪談 

【第三節課前置作業】在上一節闖關成功後的同學，必須先利用

空白時間，觀看愛學網影片《假假真真話小說》

https://stv.naer.edu.tw/watch/14008 掌握小說必備的相關要

素。 

三、統整活動（45 分） 

學生從五大結界密室中逃脫並取得成功頁的封印咒後，必須

依照成功頁的指示完成任務，其圖例如下： 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
「九魂玉封印咒之培英怪

談」標準本位評量規準：  

級分 A：小說創作

呈現完整情節，

人物刻畫鮮明，

人鬼關係描繪清

晰且合乎故事脈

絡。 

級分 B：小說創作

情節尚可完整，

人物刻畫部分鮮

明，人鬼關係描

繪合乎故事脈

絡。 

級分 C：小說創作

無法呈現完整情

節，人物刻畫不

https://pse.is/4bc7qq
https://stv.naer.edu.tw/watch/14008
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【學生作品】學生根據愛學網影片和第一節、第二節所習得的學

科知識概念，完成成功頁上的小說寫作任務。以下僅擷取部分作

為範例，完整成品請參見

https://padlet.com/pijht880415/ht7f4hngmd4i892e 

 
第四節開始 

活動四：百鬼夜行之創作發表會 

【前置作業】事先預約好電腦教室，請學生前往電腦教室製作園

遊會創作發表會所需的PPT。 

一、回憶第一節學科知識概念：鬼的特質、形象、與人的關係、

人心比鬼還可怕等等關於中國古典志怪小說的特色。 

二、開啟Padlet將自己的創作複製到word上備用。 

三、請同學打開電腦課已經熟的canva網站，並以學生帳號登入，

選用簡報模板製作創作發表會需用到的數位媒材。其中製作

的必備要素為： 

1. 小說的創作理念 

2. 情節脈絡的構想 

3. 人物形象的分析 

4. 鬼怪形象的分析 

5. 創作感言 

【學生canva實作範例】https://www.canva.com/  

 
【百鬼夜行之創作發表會評量規準】筆者採用國家教育研究院口語表達

標準本位評量規準

鮮明，人鬼關係

描繪不清晰且不

合乎故事脈絡。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【百鬼夜行之創作發表

會】評量規準採用國家

教育研究院標準本位評

量網站國語文口語表達

項目，如左圖。 

 

 

 

 

 

https://padlet.com/pijht880415/ht7f4hngmd4i892e?fbclid=IwAR3wgmjQ-jHPxbbKmC3k7vGurerb4TQ-z3POi9hry9lJGzP-y-p15SGei2w
https://www.canva.com/
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（https://sbasa.rcpet.edu.tw/SBASA/HomePage/index.aspx）如下

圖： 

 
【園遊會當天的準備工作】 

1. 教室外準備五台Ipad播放學生作品供路過學生觀賞閱讀。 

2. 借用30台Ipad提供給來參加創作會的同學閱讀Padlet上作品。 

3. 確認單槍電腦是否能順利運作。 

第四節結束 

評量工具 

各式標準本位評量表、口頭報告計分表 

參考資料 

1. 愛學網教學影片 

2. Holiyo 網站 

3. Padlet 網站 

4. Canva 網站 

5. Slido 網站 

6. 黃國珍《探究式閱讀：黃國珍的閱讀進階課，從自我提問到深度思考，帶你讀出跨域素養力》，

台北市﹕親子天下，2020 年 9 月 18 日。 

7. 黃國珍《解讀者：讓閱讀進階，接軌真實情境和真實問題》，台北市：親子天下，2021 年 11 月

30 日。 

8. 藍瑋瑩《提問力：啟動探究思考的關鍵》，台北市：親子天下，2021 年 11 月 25 日。 

9. 《榮．理查特, 馬克．邱奇, 凱琳．莫莉森讓思考變得可見》，台北市：大家出版，2018 年 11 月

07 日。 

10. 芭芭拉‧歐克莉, 泰倫斯‧索諾斯基, 阿利斯泰爾‧麥康維《學習如何學習》，台北市：木馬文

化，2019 年 4 月 10 日。   

教學反思 

【學生回饋】 

1.學生大多能充分發揮自學能力，尤其科技和數理強項的同學，原本對文言文毫無感覺，沒想到他

們竟然還開心地跟老師分享，在苦思不得其解時，詢問刷油漆的阿伯是否有看到封印之鑰，簡直任

人啼笑皆非，有人玩密室逃脫還問路的嗎？由此可見學生對於遊戲式融入的教學模式真的是樂在其

中，不須強迫、不須規定，自己就能自學得不亦樂乎。 

2.語文強項的同學，簡直意猶未盡，還萬般叮嚀我不要關閉Padlet網站，她們回家還要繼續完成封

印咒微小說，讓為師十分感動。 

【教師反省】 

1.密室逃脫的封印之鑰準備太少，只有五人能取得，降低了驚喜感。  

2.Holiyo的網站一次無法太多人上線，因此兩人一組或三人一組可降低流量，比較不會當機。一人

一台還是可以，但會跑很慢。 

3. 關卡解說的錯字太多，之後要提早準備，並早點請其他班的學生們測試再使用。 

4.考量多元智慧，未來這套密室逃脫遊戲或許可融入數理咒術或科技咒術，與其他科老師進行協同

教學，讓整個教案成為一套模組，在暑期夏令營推行。 

https://sbasa.rcpet.edu.tw/SBASA/HomePage/index.aspx

