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國家教育研究院 
110 年度愛學網系列徵集活動 
---教師創意教案教案設計表單 

單元名稱 

《世說新語》中的人物形象

──Line@密室逃脫遊戲課

程、漫畫圖解閱讀策略應用 
設計者 林僊樺 

教學設計 

理念 

  說起文言文，總是令學生望而卻步，宛如無法說出名字的「佛地魔」，推

測其原因，可能與辨識字詞數量過多、多與生活環境脫節等息息相關。為解決

前述教學對象的學習問題，筆者選用108學年度翰林版八年級上學期、內容較生

動有趣的文言文短篇小說──〈六朝名士畫廊──世說新語選〉，一文中的

〈坦腹東床〉與〈王藍田食雞子〉為例。 

  教學目標為提升學生對文言文文本的學習動機與成效。為有效達成教學目

標，教學方法以「遊戲化課程（Gamification of Learning）」、「資訊科技

融入教學（Information Technology Integrated into Instruction）」、

「圖像化策略（Visualizing）」為主，期許學生終能成為「終身自主學習

者」。教學方法與教學成效、教學目標的關係如下圖： 

  再者，教案設計中的議題融入、素養導向、教材教法之要素如下圖： 

遊戲化課程 資訊科技融入教學 圖像化策略 

心流狀態、情境式學習  終身學習  訊息結構化、知識視覺化、美感教育 

增進文言文
學習成效 

提升文言文
學習動機 

跨領域
學習 

吳敏而教授閱讀策略 

連結、提問、已知、預測、
推論、圖像化、找重點、統
整、監控理解、修正理解 

終身 

自主 

學習 

文言文
閱讀 

知識、技能與情意
的整合 

愛學網資源、Line@ 

閱讀 

素養 

遊戲化
課程 

多元評量 

合作學習 

差異化教學 

資訊科
技融入
教學 

適性發展 
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  此外，教案節次為〈六朝名士畫廊──世說新語選〉單元課程的最後兩

節，其餘課程內容則列為學生的先備知識： 

1.能透過愛學網的教學影片，了解閱讀策略的運用方式。

2.能運用統整策略，了解中國小說的演變、筆記小說的性質。 

3.能運用摘要策略，了解《世說新語》特色，包含編纂作者、寫作技

巧，以及魏晉南北朝的社會風氣、文人事蹟與衍伸成語。 

4.能參考注釋與白話文翻譯，並運用預測、推論、找重點策略，個人

自學〈坦腹東床〉、〈王藍田食雞子〉兩篇文言文文本。 

5.能參考注釋與白話文翻譯，並運用預測、推論、找重點策略，小組

共學〈王右軍少時甚澀訥〉、〈王右軍年減十歲時〉、〈王右軍與謝

太傅共登冶城〉、〈王藍田為人晚成〉、〈謝無奕性麤彊〉、〈王右

軍素輕藍田〉等六篇文言文文本（筆者暫以首句命名，文本詳見教案

文末）。

而教案設計此二節以「王羲之」與「王藍田」兩位人物為中心，藉由「密室逃

脫遊戲」、「中國漫畫圖解」等教學活動，作為形成性評量，修正理解學生於

先前課程所學的《世說新語》特色與人物形象，並進一步建構脈絡化文意理

解，塑造情境式鮮明人物。其中的課程主題、教學活動、教學目標如下圖： 

領域／科目 國語文 實施年級 國中八年級 

總節數 2節90分鐘 

學習內容 

Ad-Ⅳ-4非韻文：如古文、古典小說、語錄體、寓言等。 

◎Cb-Ⅳ-2各類文本中所反映的個人與家庭、鄉里、國族及其他社群的關係。

第一節 

《世說新語》寫作特色 

密室逃脫遊戲 

能運用資訊科技、體驗遊戲化課
程，修正理解《世說新語》特
色。 

能與同儕合作學習，培養解決問
題能力。 

第二節 

《世說新語》人物形象 

中國漫畫圖解 

能運用閱讀策略，修正理解《世
說新語》人物形象，並增進寫作
能力。 

能與同儕合作學習，培養表達能
力。 

王羲之與王藍田 
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學習
重點 

學習表現 

1-Ⅳ-3分辨聆聽內容的邏輯性，找出解決問題方法。 

5-Ⅳ-4應用閱讀策略增進學習效能，整合跨領域知識轉化為解決問題的能力。 

核心素養 

國-J-B2運用科技、資訊與各類媒體所提供的素材，進行檢索、統整、解釋及省思，並

轉化成生活的能力與素養。 

國-J-C2在國語文學習情境中，與他人合作學習，增進理解、溝通與包容的能力，在生

活中建立友善的人際關係。 

議題
融入 

議題 

資訊科技 

閱讀素養 

實質內涵 

資J8選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。 

閱J1發展多元文本的閱讀策略。 

教材來源 

108學年度翰林版國中八年級上學期自學選文一〈六朝名士畫廊──世說新語選〉。 

教材設備／資源 

電腦（倒數計時器、愛學網影片、蔡志忠漫畫範例、學生漫畫成果）、投影機、圖卡

（王羲之戲鵝圖、王藍田食雞子圖、山腳、河畔、樹下）、手機（Line）、王羲之與

王藍田相關文本六篇、彩繪用具、學習單（特色修正理解學習單、中國漫畫格式學習

單、人物形象比較學習單）。 

學習目標 

（一）第一節課

能運用資訊科技、體驗遊戲化課程，修正理解《世說新語》特色。

能與同儕合作學習，培養解決問題能力。

（二）第二節課

能運用閱讀策略，修正理解《世說新語》人物形象，並增進寫作能力。

能與同儕合作學習，培養表達能力。

授權方式 

創用CC-姓名標示-非商業性-禁止改作4.0 
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教學活動設計 

節次 教學活動方式及實施方式 

第
一
節 

*本教案搭配單元課程：108學年度翰林版國中八年級上學期自學選文一〈六朝名士畫廊

──世說新語選〉。

*本教案節次：〈六朝名士畫廊──世說新語選〉單元課程的最後兩節，其他課程內容

參見準備活動中的「學生先備知識」一欄。

第一節課開始──《世說新語》密室逃脫遊戲 

一、準備活動 

（一）教師自製教材：line@密室逃脫遊戲、特色修正理解學習單。 

（二）器材資源：電腦（倒數計時器、愛學網影片）、投影機、圖卡（王羲之戲鵝圖、

王藍田食雞子圖、山腳、河畔、樹下）、手機（Line）、學習單。

（三）學生先備知識

1.能透過愛學網的教學影片，了解閱讀策略的運用方式。

(1)望前知後一葉秋：讀寫策略直接推論 https://stv.naer.edu.tw/watch/569

(2)前敲後推斷因果：讀寫策略間接推論 https://stv.naer.edu.tw/watch/14001

(3)鐵証如山三百兩：特定訊息讀寫策略 https://stv.naer.edu.tw/watch/1229

2.能運用統整策略，了解中國小說的演變、筆記小說的性質。 

3.能運用摘要策略，了解《世說新語》特色，包含編纂作者、寫作技巧，以及魏晉南北

朝的社會風氣、文人事蹟與衍伸成語。 

（四）引起動機【10分鐘】：教師播放愛學網「世說新語品人物」部分影片

（https://stv.naer.edu.tw/watch/210003），監控理解學生前揭課程所學的《世說新

語》特色。 

https://stv.naer.edu.tw/watch/569
https://stv.naer.edu.tw/watch/14001
https://stv.naer.edu.tw/watch/1229
https://stv.naer.edu.tw/watch/210003
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二、發展活動【25分鐘】 

（一）小組共學密室逃脫遊戲：教師引導學生進入遊戲故事。學生呈分組座位，使用手

機加入Line帳號開啟遊戲，並搭配教室布置的情境地點，促進沉浸式體驗氛圍。教師於

學生體驗過程中進行教室走動，並依據各組狀況增加謎題提示。

（二）遊戲設計之教學目標與方法

1.遊戲化課程與資訊科技融入教學：藉由遊戲的情境式學習，整合學生的知識、技能與

情意。不光是創造心流狀態，提升學生的學習動機；更能增進學習成效，於遊戲過程中

作為形成性評量，修正理解學生所學的《世說新語》特色。

2.異質分組與跨領域學習：遊戲故事多線進行，具備難易不等、跨領域學科的題目。不

僅適合差異化教學，讓學生適性發展，亦能在與同儕的合作學習中，培養學生的解決問

題能力。

（三）故事主題──尋找王羲之的大白鵝

1.故事設定與謎題安排：故事從教室突然走進一位瀟灑人物，尋求學生幫助開始。學生

依據其行為判斷來者何人，便能進入三條並行支線，依評量重點分為「王羲之相關人物

事蹟」、「王藍田相關人物事蹟」、「《世說新語》特色及成語」，不須按照順序解

謎。完成三條支線共六題謎題後，可得兩片拼圖，拼圖謎底即是寶箱密碼，打開寶箱便

能找到王羲之走失的大白鵝。

2.教室布置：教師利用投影機播放倒數計時、圖卡布置教室情境地點。學生須與其互

動，才能獲得解謎提示。

（四）謎題設計

支線一：王羲之相關人物事蹟
謎題1.

評量目標：能運用已知策略，連結七年級下學期所學的漢字結構流變與王羲之書法作

品。 

遊戲題目：□□□□（國字） 

尋找王羲之的
大白鵝 

王羲之相關人
物事蹟 

謎題1 謎題2 

王藍田相關人
物事蹟 

謎題3 謎題4 

拼圖1 

《世說新語》
特色及成語 

謎題5 謎題6 

拼圖2 

破關結局 

謎題7 
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參考答案：依照時間順序為金文（毛公鼎）、隸書（曹全碑）、楷書（九成宮醴泉

銘）、行書（蘭亭集序），可得四色為一成語「青紅皂白」。 

謎題2. 

評量目標：能了解中國詩文的閱讀順序，字序由上而下、句序由右至左；又能了解王羲

之的生平事蹟。 

遊戲題目：□□□□□□□□（國字） 

水 臨 羈 閨 來 灘 桐 白 

漲 岐 心 裡 歲 聲 柏 虹 

花 空 嬾 猶 如 汩 山 貫 

塘 羨 向 應 今 汩 頭 日 

未 獨 不 愁 歸 碓 去 報 

得 行 然 未 未 床 不 讐 

鵝 換 經 寫 床 東 腹 坦 

參考答案：藏尾「坦腹東床」、「寫經換鵝」。 

支線二：王藍田相關人物事蹟 
謎題3. 

評量目標：能依據文本的文意與解釋，推論人物的情緒。 

遊戲題目：模仿王藍田「又不得，瞋甚」的表情，並拍成照片。 

參考答案：須表達「更加憤怒」。 

謎題4. 

評量目標：能依據文本的文意與解釋，推論人物的行為。 

遊戲題目：王藍田為了吃到雞蛋，依序做了哪些動作呢？□（數字） 
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參考答案：文本使用「刺」、「擲」、「蹍」、「齧」、「吐」等動詞，依照圖片順序

可得出數字「6」。 

支線三：《世說新語》特色與成語 
謎題5. 

評量目標：能了解中國小說演變的時序與性質。 

*中國小說演變

先秦神話寓言→魏晉南北朝筆記小說→唐傳奇小說→宋元話本小說→明清

章回小說

遊戲題目：中國小說歷經朝代更迭，在時空中有哪些交會呢？□□（數字） 

參考答案：依照時間順序連線後，線與線的交點分別出現數字「6」、「8」。 

謎題6. 

評量重點：能了解文本所述的魏晉人物事蹟，其中的衍伸成語及其含義。 

*已學文本成語

擲果盈車：形容男子貌美，而受婦女愛慕的情形。

洛陽紙貴：比喻著作風行一時，流傳甚廣。

自慚形穢：比喻自愧不如。

看殺衛玠：比喻爲群衆所仰慕的人。

小時了了，大未必佳：人在幼年時聰明敏捷，表現優良，長大之後未必能

有所成就。

東床快婿：比喻好女婿。
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遊戲題目：▲★●◆■▼＝□□□□□□（國字） 

1 擲 ■ 

2 ◆ 貴 

3 ● 慚 

4 ★ 殺 

5 ▼ 了 

6 床 ▲ 

1形容男子貌美，而受婦女愛慕的情形。 

2比喻著作風行一時，流傳甚廣。 

3比喻自愧不如。 

4比喻爲群衆所仰慕的人。 

5人在幼年時聰明敏捷，表現優良，長大之後未必能有所成

就。 

6比喻好女婿。 

參考答案：快看自紙果實（指示學生移動至教室布置的大樹下） 

破關結局 
謎題7. 

評量目標：能增進學生成功逃脫密室的成就感。 

遊戲題目：彎彎一座橋，架在半山腰，沒人到得了，雨後最招搖。□□□（數字） 

參考答案：將三張拼圖依照謎底彩虹顏色重新排列，可得數字「520」。 

（五）Line@串聯故事

1 2 3 4 
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5 6 7 8 

9 10 11 12 

13 14 

三、總結活動【10分鐘】 

學生個人自學書寫學習單，二次修正理解遊戲體驗《世說新語》特色的學習成果。 
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（此學習單為結合同一學期的〈古詩選〉單元課程，本教案僅著重與《世說新語》相關

部分） 

時間 

45分鐘 

學習評量重點 

節次 教學活動方式及實施方式 

第
二
節 

第二節課開始──中國漫畫圖解魏晉人物 

一、準備活動 

（一）教師自製教材：中國漫畫格式學習單、人物形象比較學習單。 

（二）器材資源：王羲之與王藍田相關文本六篇（篇名後述）、彩繪用具、學習單、電

腦（蔡志忠漫畫範例、學生漫畫成果）、投影機。

（三）學生先備知識

1.能透過愛學網的教學影片，了解閱讀策略的運用方式。

一柱擎天定江山：組織結構讀寫策略 https://stv.naer.edu.tw/watch/14002

2.能參考注釋與白話文翻譯，並運用預測、推論、找重點策略，個人自學〈坦腹東

床〉、〈王藍田食雞子〉兩篇文言文文本。 

3.能參考注釋與白話文翻譯，並運用預測、推論、找重點策略，小組共學〈王右軍少時

甚澀訥〉、〈王右軍年減十歲時〉、〈王右軍與謝太傅共登冶城〉、〈王藍田為人晚

成〉、〈謝無奕性麤彊〉、〈王右軍素輕藍田〉等六篇文言文文本（筆者暫以首句命

名，文本詳見教案文末）。

（四）引起動機【5分鐘】：教師展示蔡志忠《漫畫史記‧世說新語》一書內容，說明

中西漫畫格式差異，並介紹中國漫畫畫法。

表現優良 

‧不需提示答
案即正確，且
快速完成

‧能熟知《世
說新語》特
色，並實踐於
解決問題中

‧能有效溝通
合作

表現良好 

‧簡單提示後
答案正確，且
於時限內完成

‧能部分熟知
《世說新語》
特色，並實踐
於解決問題中

‧能溝通合
作，但偶有衝
突

表現尚可 

‧多方提示後
答案正確，但
未於時限內完
成

‧能部分熟知
《世說新語》
特色，但未能
實踐於解決問
題中

‧經提醒後能
溝通合作，但
多有衝突 

尚待加強 

‧多方提示後
答案錯誤，且
未於時限內完
成

‧未能熟知
《世說新語》
特色，且未能
實踐於解決問
題中

‧未能溝通合
作，各自作答

https://stv.naer.edu.tw/watch/14002
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二、發展活動【30分鐘】 

（一）學生呈分組座位，並抽選一篇王羲之與王藍田相關文本，小組共學運用圖像化策

略繪製中國格式漫畫。教師於學生繪製過程中進行教室走動，並依據各組狀況，運用提

問策略修正學生對文本的理解。 

*提問模組：

1.能依據文意轉折，適當將文本分為起、承、轉、合四段落（分鏡）。

2.能清楚表達每一段落（分鏡）的人、事、時、地、物。

3.能正確以白話文轉譯文本中的旁白與對話。

（二）圖解設計之教學目標與方法

1.閱讀策略：不僅能依序建構文意理解成效，亦能連帶提升學習動機。其中藉由圖像化

策略，將訊息結構化、知識視覺化，並培養生活美感；亦於繪製過程中作為形成性評

量，修正學生對文本的理解。

*閱讀策略模組：

(1)運用預測、推論、找重點策略，監控理解文意。（先備知識） 

(2)運用圖像化策略，修正理解文意。（發展活動） 

(3)運用統整策略，歸納「王羲之與王藍田的人物形象」、「王羲之與王藍田

的人物關係」，二次修正理解文意。（總結活動） 

2.四格漫畫分鏡：學生思索如何安排中國格式漫畫的四格分鏡，同時亦是琢磨如何建構

作文的起、承、轉、合四段落，諸如如何引人入勝、如何敘述故事、如何塑造嚴謹結構

且前後連貫等。

三、總結活動【10分鐘】 

（一）小組共學：學生觀看各組漫畫圖解文本成果，並進行二次修正理解，討論是否合

乎文本的文意與解釋。

（二）教師給予兩項線索，引導學生運用統整策略歸納「王羲之與王藍田的人物形

象」、「王羲之與王藍田的人物關係」：

*線索一：自〈王右軍少時甚澀訥〉、〈王右軍年減十歲時〉、〈王右軍與謝太

傅共登冶城〉三篇文本，可見王羲之的人物形象；自〈王藍田為人晚成〉、

〈謝無奕性麤彊〉兩篇文本，可見王藍田的人物形象。

*線索二：自〈王藍田食雞子〉文末：「王右軍聞而大笑，曰：『使安期有此

性，猶當無一豪可論，況藍田耶？』」、〈王右軍素輕藍田〉兩篇文本，可見

王羲之與王藍田的人物關係。

（三）個人自學：學生書寫王羲之與王藍田的人物形象比較學習單，再度修正理解王羲

之與王藍田人物形象塑造的學習成果。（回家作業）

時間 

45分鐘 
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學習評量重點 

評量 

工具 
課堂口頭提問評量、分組實作歷程評量、個人實作歷程評量、動態評量、學習單評量。 

參考 

資源 

（一）閱讀理解策略

1.吳敏而。〈讀者常用的理解策略〉。取自

https://www.yjps.tp.edu.tw/chinese/uploads/7/reading%2010.pdf

2.鄭圓玲。《有效閱讀：閱讀理解，如何學？怎麼教？》。臺北市：親子天下，民102

年。

（二）《世說新語》相關

饒宗頤、陳岸峰。《世說新語》。香港：中華，民101年。

蔡志忠。《漫畫史記‧世說新語》。臺北市：大塊文化，民102年。

教學過

程記錄

或成果 

《世說新語》密室逃脫遊戲：解謎過程 

《世說新語》密室逃脫遊戲：與教室布置的情境地點互動 

表現優良 

‧能透過提問
與圖像化等策
略，完全修正
文本理解

‧能條理分
明、架構完
整，成功塑造
人物形象

‧能有效溝通
合作

表現良好 

‧能透過提問
與圖像化等策
略，大多修正
文本理解

‧能具邏輯、
架構有層次，
但可再改善人
物形象

‧能溝通合
作，但偶有衝
突

表現尚可 

‧能透過提問
與圖像化等策
略，部分修正
文本理解

‧陳述冗長、
架構缺乏關聯
性，須再加強
塑造人物形象

‧經提醒後願
意溝通合作，
但多有衝突

尚待加強 

‧能透過提問
與圖像化等策
略，未能修正
文本理解

‧陳述矛盾、
架構鬆散無連
結，未能塑造
人物形象

‧不願溝通合
作，各自作答

https://www.yjps.tp.edu.tw/chinese/uploads/7/reading%2010.pdf
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《世說新語》密室逃脫遊戲：破關結局 

《世說新語》密室逃脫遊戲：特色修正理解學習單討論過程 

《世說新語》密室逃脫遊戲：特色修正理解學習單成果 
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中國漫畫圖解魏晉人物：小組討論所抽選到的文本文意與解釋 

中國漫畫圖解魏晉人物：繪製過程 

中國漫畫圖解魏晉人物：漫畫圖解〈王右軍少時甚澀訥〉成果 
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中國漫畫圖解魏晉人物：漫畫圖解〈王右軍年減十歲時〉成果 

中國漫畫圖解魏晉人物：漫畫圖解〈王右軍與謝太傅共登冶城〉成果 

中國漫畫圖解魏晉人物：漫畫圖解〈王藍田為人晚成〉成果 
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中國漫畫圖解魏晉人物：漫畫圖解〈謝無奕性麤彊〉成果 

中國漫畫圖解魏晉人物：漫畫圖解〈王右軍素輕藍田〉成果 

回饋 

意見 

（一）問卷調查

本教案實施三個班級，共88位學生，設計四項學習目標指標問卷，施測結果如下

圖： 

*學習目標指標

1.能運用資訊科技，增進自主學習能力。

2.能體驗遊戲化課程，提升學習動機與成效。

3.能運用閱讀策略，增進寫作能力。

4.能與同儕合作學習，培養溝通、表達、解決能力。
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■5分：非常符合 ■4分：符合 ■3分：普通 ■2分：不符合 ■1分：非常不符合

而學生意見列舉如下： 

1. 與學習動機成效相關

2. 與合作學習相關

資訊科技 

增進自主學習能力 

5

4

3

2

1

54% 

遊戲化課程 

提升學習動機與成效 

5

4

3

2

1

閱讀策略 

增進寫作能力 

5

4

3

2

1

合作學習 

培養溝通、表達、解決問題能力 

5

4

3

2

1

78% 

38% 41% 

14% 

12% 

28% 
32% 
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  此外，筆者將學生對教學方法的優劣回饋整理於下表，並進行教學方法反思： 

優點 缺點 反思 

運

用

遊

戲

化

課

程 

新奇有趣、緊張刺

激。 

須加強或降低題目難

易度、須增長解謎時

間。 

題目難易度不一的安

排、解謎時間的限

制、便是要促使學生

合作學習。此議題亦

適合加入教學活動

後，小組檢討答題對

策的討論。 

運

用

圖

像

化

策

略 

依據教師提問，按部

就班梳理操作，便容

易理解文本涵義。 

未能理解文言文文

本，更遑論以其他形

式詮釋。 

帶領學習成就低者一

步一步操作，即使簡

易線條也能構成圖

表，並適時給予正增

強。 

（二）延伸課程

本教案實施時期，與同一學期的〈古詩選〉單元課程年代相近、同屬文言文，故兩

個單元課程皆採取以下的教學模組： 

實施後皆成功提升學生對文言文文本的學習動機與成效。換言之，比起承載全新知識，

密室逃脫遊戲與中國漫畫圖解教學活動，跳脫傳統的教學方式更能促使學生應用所學，

可見適合用於修正學生對文本的理解。 

（一）王羲之

1.

【原文】王右軍少時甚澀訥。在大將軍許，王、庾二公後來，右軍便起欲去。大將軍留

之，曰：「爾家司空、元規，復可所難！」（輕詆篇）

【譯文】右軍將軍王羲之少年時很不善於說話。他在大將軍王敦府上，王導和庾元規兩

人後到，王羲之便站起來要走。王敦挽留他，說：「是你家的司空和元規兩人，又為難

什麼呢！」

形成性評量 

漫畫圖解 

修正理解文意推論 

密室逃脫 

修正理解體裁特色 
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附錄 

2. 

【原文】王右軍年減十歲時，大將軍甚愛之，恆值帳中眠。大將軍嘗先出，右軍猶未

起，須臾錢鳳入，屏人論事，都忘右軍在帳中，便言逆節之謀。右軍覺，既聞所論，知

無活理，乃剔吐污頭面被褥，詐孰眠。敦論事造半，方憶右軍未起，相與大驚曰：「不

得不除之！」及開帳，乃見吐唾縱橫，信其實孰眠，於是得全。於時稱其有智。（假譎

篇） 

【譯文】王羲之年紀不到十歲時，大將軍非常喜歡他，常常把他放在自己的帳中睡覺。

大將軍有一次曾經先起來了，王羲之還沒有起來。不一會兒，（王敦的參軍）錢鳳進

來，王敦屏退他人和錢鳳討論事情。都忘了王羲之還在帳子裡，他們說起要謀反的計

劃。這時王羲之醒來，聽到他們的談論之後，知道自己沒有活的道理，就假裝吐口水髒

了頭臉和被褥，假裝睡得很熟。王敦議論事情到了一半才想起王羲之沒起床。兩人大驚

說：「不得不除掉他。」等到打開帳，卻見王羲之流口水，於是相信他確實還在熟睡，

王羲之因此得以保全性命。當時的人稱讚王羲之聰明。 

3. 

【原文】王右軍與謝太傅共登冶城。謝悠然遠想，有高世之志。王謂謝曰：「夏禹勤

王，手足胼胝；文王旰食，日不暇給。今四郊多壘，宜人人自效。而虛談費務，浮文妨

要，恐非當今所宜。」謝答曰：「秦任商鞅，二世而亡，豈清言致患邪？」（言語篇） 

【譯文】王右軍與謝太傅一道登上冶城。謝太傅瀟洒地凝神遐想，有超世脫俗的心意。

王右軍對他說：「夏禹為國事辛勞，連手腳都長滿了老繭；周文王忙得無法按時吃飯，

每日裡沒有一點兒空閒的時間。如今整個國家都處於戰亂之中，人人都應當貢獻力量；

如果一味空談而荒廢政務，崇尚浮文而妨礙國事，恐怕不是現在該做的事吧！」謝太傅

回答說：「秦國任用商鞅，只傳兩代就滅亡了，難道也是清談導致的禍患嗎？」 

（二）王藍田

1.

【原文】王藍田為人晚成，時人乃謂之痴；王丞相以其東海子，辟為掾。常集聚，王公

每發言，眾人競贊之，述於末坐曰：「主非堯舜，何得事事皆是？」丞相甚相嘆賞。

（賞譽篇）

【譯文】王藍田為人成就比較遲，當時的人就說他是呆痴。王導因為他是東海太守王承

的兒子，所以徵召他為附屬官。常常在一起集合聚會，王導每說一句話，眾人就爭著讚

許。王藍田坐在後座對王導說：「您又不是如同堯、舜一般的聖人，怎能說每句話都是

對的？」王導因而非常讚賞他。

2. 

【原文】王丞相辟王藍田為掾，庾公問丞相：「藍田何似？」王曰：「真獨簡貴，不減

父祖，然曠澹處，故當不如爾。」（品藻篇） 

【譯文】說明王藍田的率真與高貴為世人所看重，然於名利富貴的追求上，則需加以改

進，以求與父親、祖父並駕齊驅。 

3. 

【原文】謝無奕性麤彊，以事不相得，自往數王藍田，肆言極罵。王正色面壁不敢動，

半日。謝去良久，轉頭問左右小吏曰：「去未？」答云：「已去。」然後復坐。時人嘆

其性急而能有所容。（忿狷篇） 

【譯文】謝無奕性情粗野頑強，因為對一件事意見不合，親自去責備王藍田，把他大罵

一頓。藍田臉色嚴肅，對著牆壁，不敢動彈，這樣過了半天。謝無奕離開很久後，他才

回頭問左右的小吏道：「走了沒有？」小吏回答道：「已經走了。」然後才掉轉他的座
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位。當時的人讚嘆他性子雖急，卻能有容忍他人的度量。 

（三）王羲之與王藍田

【原文】王右軍素輕藍田，藍田晚節論譽轉重，右軍尤不平。藍田於會稽丁艱，停山陰

治喪。右軍代為郡，屢言出弔，連日不果。後詣門自通，主人既哭，不前而去，以陵辱

之。於是彼此嫌隙大構。後藍田臨揚州，右軍尚在郡；初得消息，遣一參軍詣朝廷，求

分會稽為越州；使人受意失旨，大為時賢所笑。藍田密令從事數其郡諸不法，以先有

隙，令自為其宜。右軍遂稱疾去郡，以憤慨致終。（仇隙篇）

【譯文】王羲之一向瞧不起王藍田，而藍田晚年，人們對他的評譽更高，王羲之為此忿

忿不平。藍田在會稽正逢母親逝世而去職，留在山陰辦理喪事。王羲之代他做會稽內

史，屢次說要去弔唁，卻一連好幾天都沒有行動。後來去了王藍田家，聽到主人已經哭

號相待，居然不上前拜祭而離去，用以侮辱人，於是兩人之間的仇隙就更深了。後來藍

田出任揚州刺史，王羲之還在會稽。剛得到消息，王羲之就派一名參軍到朝廷裡，請求

把會稽分出去，成立越州。使者接受命令卻無法達成他的意願，結果大受當時賢士的恥

笑。王藍田又暗地裡命令下屬挑剔會稽裡的諸多不法行為，因為王藍田與王羲之早已有

嫌隙，王藍田讓他自己看著辦。王羲之於是稱病辭職，後來因內心憤恨不平而死。


